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COMO A TECNOLOGIA PODE MUDAR VIDAS

CONHECA DETALHES DO PROGRAMA

LABORATORIO ITINERANTE - CENTRO DE INOVACAO MOVEL

ACOMPANHE UM POUCO DOS RESULTADOS DO PROGRAMA

MAIS DE UMA DECADA INOVANDO NA EDUCACAO

CONHECA QUEM ESTA POR TRAS DESSA SOLUCAO TECNOLOGICA

menu

: PROGRAMA DE PROMOCAO A INOVACAO
8 QUEM INOVA, GANHA VISIBILIDADE E RECONHECIMENTO
9 UMA GRANDE SOLUCAO NAO TEM QUE SER CARA

1 o IMPLANTACAO RAPIDA, ACOMPANHADA E EFICAZ
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5 Adequacoes exigidas pelas diretrizes legais da educacao publica:

I - PARA QUE AS REDES MUNICIPAIS FAGCAM JUS A COMPLEMENTAGAO DE RECURSOS DA UNIAO (FUNDEB BASEADO EM DESEMPENHO) VIA VAAR;

II - NECESSARIO COMPROVAR A IMPLEMENTAGAO DA BNCC COMPUTACIONAL . RESOLUCAO CNE/CP N° 3/2024;

III - AS REDES DE ENSINO DEVEM REGISTRAR NO SISTEMA SIMEC INFORMACOES QUE COMPROVEM ESSAS ADEQUACOES;

IV - IMPLEMENTA UM SISTEMA UNIFICADO DE MONITORAMENTO E AVALIACAO, COM INDICADORES DE USO, ENGAJAMENTO E DESEMPENHO DOS ALUNOS.

I - TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: USO DE PLATAFORMAS ADAPTATIVAS, LABORATORIOS VIRTUAIS, PENSAMENTO COMPUTACIONAL;

EIXO 1 - PENSAMENTO COMPUTACIONAL: ABORDA O RACIOCINIO LOGICO E A CONSTRUCAO DE SOLUGOES PARA OS MAIS DIVERSOS PROBLEMAS;
EIXO 2 - MUNDO DIGITAL: COMPREENSAO DO MUNDO DIGITAL E DE DIVERSOS OUTROS ELEMENTOS DO UNIVERSO VIRTUAL;

EIXO 3 - CULTURA DIGITAL: DISCUSSOES POLITICAS, ETICAS E SOCIAIS QUE ENVOLVEM O USO DAS TECNOLOGIAS.

= N ..-..lll. L\
\ I - AVALIACAO DIAGNOSTICA: IDENTIFICAGAO DAS LACUNAS DE APRENDIZAGEM POR TURMA E POR ALUNO;
II - PROGRAMAS DE REFORCO ESCOLAR: CONTRATURNO, RECUPERACAO PARALELA E TUTORIA INDIVIDUAL;
II1 - FORMAGAO CONTINUADA DE PROFESSORES: METODOLOGIAS DE RECUPERACAO (PBL, GAMIFICACAO, SALA DE AULA INVERTIDA);

IV - INTEGRACAO DE RECURSOS DIGITAIS: PLATAFORMAS ADAPTATIVAS, CONTEUDO MULTIMIDIA E ACOMPANHAMENTO ONLINE.

I - FLUXO ESCOLAR: TAXA DE APROVACAO, REPROVACAO E ABANDONO;

II - PROFICIENCIA EM LINGUA PORTUGUESA E MATEMATICA (SAEB/PROVA BRASIL);

III - METAS DO IDEB: COMPARACAO ENTRE METAS PROJETADAS E RESULTADOS EFETIVOS;

IV - TRANSPARENCIA E USO DE DADOS: PAINEIS DE MONITORAMENTO E RELATORIOS PERIODICOS.

I - INCLUSAO DIGITAL;

II - EDUCACAO DIGITAL ESCOLAR;

III - CAPACITACAO E ESPECIALIZACAO DIGITAL;

IV - PESQUISA E DESENVOLVIMENTO (P&D) EM TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO (TICS).




4 grandes barreiras ainda impedem o futuro da educacao tecnologica:

DESAFIOS: SOLUCAO PARA SUPERAR

A CRIAGAO DE LABORATORIOS PRESENCIAIS IMPLICA INVESTIMENTO ALTO
E EM EQUIPAMENTOS DEDICADOS ALEM DE ADEQUAGCAO ELETRICA,
CLIMATIZAGCAO E MANUTENCAO PREVENTIVA, TEMPO DE OBRA E
PRINCIPALMENTE UM ESPACO EXCLUSIVO. ESSE INVESTIMENTO IMOBILIZA
DIVERSOS FORNECEDORES E GRANDE BUROCRACIA NA IMPLEMENTAGAO.

ESCALAR A INICIATIVA EM MULTIPLAS ESCOLAS EXIGEM LOGISTICA
ESTOQUES DE PECAS DE REPOSICAO E CONTRATOS COM VARIOS )
FORNECEDORES. QUANDO A BANDA LARGA E INSTAVEL, AULAS PRATICAS
SOFREM INTERRUPCOES, CRIANDO GARGALOS DE APRENDIZADO =
IMPACTOS DIRETOS NA SATISFACAO DO ALUNO.

PROFESSORES PRECISAM DOMINAR TANTO A OPERACAO TECNICA DOS
EQUIPAMENTOS QUANTO METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM. A
FALTA DE TEMPO E FORMACOES LONGAS, FAZ O CONHECIMENTO
ABSORVIDO SE PERDER RAPIDAMENTE, ATRASANDO A ADOCAO DA
TECNOLOGIA OU IMPLANTANDO UMA SOLUCAO INEFICAZ.

ALUNOS NATIVOS DIGITAIS DEMANDAM CONTEUDOS INTERATIVOS, CICLOS

CURTOS DE RECOMPENSA E LIGACAO CLARA COM CARREIRAS STEAM SEM
UMA NARRATIVA IMERSIVA, O ENGAJAMENTO CAI, A EVASAO CRESCE E OS
INDICADORES DE DESEMPENHO INSTITUCIONAL SOFREM

V A4 V

SOLUCAO QUE UTILIZE AS TECNOLOGIAS E OS DISPOSITIVOS JA
IMPLANTADOS NA ESCOLA E COM ESSES PARA CRIAR UM
LABORATORIO ABRANGENTE QUE SEJA ACESSIVEL AOS ESTUDANTES,
ATRAVES DE SIMULADORES VIRTUAIS 3D. REDUZINDO ASSIM EM ATE
85% O INVESTIMENTO SEM COMPROMETER A EXPERIENCIA PRATICA
DO ALUNO E O ESPACO UTIL DA ESCOLA.

SOLUCAO QUE DISPENSE INFRAESTRUTURA ROBUSTA, OPERA
MESMO COM CONEXOES INTERMITENTES GRACAS AO CACHE
OFFLINE E PERMITE EXPANSAO SEM DEPENDER DE SUPRIMENTOS,
CONEXAO A INTERNET OU DE UMA INFRAESTRUTURA COMPLEXA
TORNARIA A EXPANSAO MAIS VIAVEL.

SOLUCAO QUE TENHA ALGORITMOS ADAPTATIVOS QUE FORNECEM
CONTEUDO DIRETAMENTE PARA O ALUNO, LIBERANDO O PROFESSOR
PARA ATUAR COMO MENTOR. UM PROGRAMA DE CAPACITAGCAO ON-
DEMAND DE 6 HORAS GARANTE QUE NOVOS DOCENTES ALCANCEM
PROFICIENCIA OPERATIVA, PRESERVANDO O CAPITAL INTELECTUAL DA
INSTITUICAO.

MISSOES TEMATICAS DE EXPLORACAO AO ESTILO “"SPACE QUEST”
INTEGRAM MATEMATICA, ROBOTICA E PROGRAMACAO EM UM
STORYTELLING CONTINUO E TOTALMENTE GAMIFICADO. RANKINGS,
BADGES E DESAFIOS COLABORATIVOS ELEVAM A PERMANENCIA MEDIA
NA PLATAFORMA EM 35%, GERANDO METRICAS DE ENGAJAMENTO
VALIOSAS PARA RELATORIOS DE PERFORMANCE ACADEMICA.

Conheca a SOLUGCAO COMPLETA que responde a cada um destes desafios...



PARA TODA A EDUCAGAO BASICA - FUNDAMENTAL DO 1° AO 9° ANO E ENSINO MEDIO

INICIACAO DOS ALUNOS NO STEAM (CIENCIA, TECNOLOGIA, ENGENHARIA, ASTRONOMIA E
MATEMATICA), COM UM CURSO DE METAVERSO EDUCACIONAL, EM UM AMBIENTE INTERATIVO DE

AUTOAPRENDIZAGEM, COM UM SIMULADOR DE JOGO 3D.

Programa Metaverso Educacional em plataforma interativa,
com e para promover o
autoaprendizado e a autonomia dos alunos.

FUNCIONA ATE NOS DISPOSITIVOS MAIS SIMPLES:

e ?:Zhgne A Smartphones  EE \n/ip oy ’i@Chl’Ol’nebOOK '
e android € tablets E COMPUTADORES OU NOTEBOOKS macOS5




Simulador virtual gamificado com uma professora robo

T0QUE PARA ASSISTIR

INICIACAO DOS ALUNOS EM
STEAM, COM CURSO DE ROBOTICA
ESPACIAL, EM AMBIENTE
INTERATIVO DE
AUTOAPRENDIZAGEM, COM
SIMULADOR 3D GAMIFICADO.

OPERAR IMPRESSORA 3D;
INSTALACOES ELETRONICAS;
PROGRAMAGAO;

NOGOES DE MECANICA;
FUNDAMENTOS DA ELETRICA;
NOGAO ESPACIAL;

ROBOTICA APLICADA;
ASTRONOMIA E MUITO MAIS.


https://www.youtube.com/watch?v=XDNemKOu25I
https://www.youtube.com/watch?v=XDNemKOu25I

Simulador virtual gamificado com uma professora robo

INICIACAO DOS ALUNOS EM STEAM, COM CURSO DE ROBOTICA ESPACIAL, EM
AMBIENTE INTERATIVO DE AUTOAPRENDIZAGEM, COM SIMULADOR 3D
GAMIFICADO.

INCLUIDO NO PROGRANMA:

MINI LABORATORIO M(’)VEL DE INOVACAO EM CADA ESCOLA EM QUE O PROGRAMA
FOR IMPLANTADO (NAO NECESSITA ESPACO EXCLUSIVO NA ESCOLA)

1 IMPRESSORA 3D PACK DE FERRAMENTAS TABLETS COM FONE DE

POR ESCOLA POR ESCOLA OuUVvIDO EM COMODATO
COM INSUMOS CASO NECESSARIO OU FONE
PARA VARIAS DE OUVIDO PARA OS

IMPRESSOES EQUIPAMENTO EXISTENTES

CAPACITACAO INCLUIDA NO PROGRAMA:

- CONTEUDO DE EDUCACAO INOVADORA PARA TODOS OS PROFESSORES DA
REDE MUNICIPAL

- SELECAO, TREINAMENTO E BOLSA DE ESTUDOS PARA UM PROFESSOR
COORDENADOR POR ESCOLA;

- PLATAFORMA DIGITAL DE CONTEUDO DO PROGRAMA COM ACESSO ILIMITADO 24H/7;
- TREINAMENTO DOS COORDENADORES DA EDUCAGCAO MUNICIPAL.
- ENCONTROS TECNICOS ONLINE PARA COORDENADORES DO PROGRAMA;

SUPORTE E CONTROLE DE QUALIDADE

UM PROFISSIONAL LOCAL TREINADO PELA BEBYTE PARA ACOMPANHAR A
IMPLANTACAO NA CIDADE PARA APOIO AOS PROFESSORES E AS ESCOLAS

RELATORIO E GESTAO

- RELATORIO DE TODO O DESENVOLVIMENTO DOS ALUNOS

- SISTEMA COMPLETO PARA ACOMPANHAMENTO DOS _ALUNOS POR PARTE DOS
PROFESSORES, ESCOLA E SECRETARIA DE EDUCACAO



Realizar eventos que evidenciem o compromisso da prefeitura
com a preparacao dos jovens para o futuro.
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https://www.youtube.com/watch?v=ps3HhYjAOwg
https://www.youtube.com/watch?v=ps3HhYjAOwg

Quatro pilares formam uma plataforma completa que promove a

educacao tecnologica de forma abrangente e eficaz.
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22 PROFESSOR

1 N1

SISTEMA
DA ESCOLA

ACESSO
DO PAI

UMA SOLUGCAO INTERATIVA QUE CONECTA OS ALUNOS AO UNIVERSO DA TECNOLOGIA DE
FORMA PRATICA, IMERSIVA E ENVOLVENTE ATRAVES DE UM SIMULADOR GAMIFICADO,
DESPERTANDO O INTERESSE POR INOVACAO DESDE CEDO.

UM PROGRAMA DEDICADO A EMPODERAR EDUCADORES COM FERRAMENTAS PRATICAS E
CONHECIMENTOS TECNOLOGICOS, GARANTINDO O SUCESSO DA APLICACAO DE SOLUCOES
EDUCACIONAIS INOVADORAS EM SALA DE AULA.

Fomentando a Cultura de Inovacao nas Escolas
INICIATIVAS ESTRATEGICAS QUE TRANSFORMAM O AMBIENTE ESCOLAR, PREPARANDO
ALUNOS PARA OS DESAFIOS DO FUTURO POR MEIO DE APRENDIZADO CRIATIVO,
COLABORATIVO E TECNOLOGICO.

Conexao dos Pais no Processo Educacional

UMA FERRAMENTA PROJETADA PARA INTEGRAR OS PAIS AO APRENDIZADO DE SEUS FILHOS,
FORNECENDO ACOMPANHAMENTO DIRETO, DICAS DE INCENTIVO E COMPREENSAO SOBRE OS
AVANCOS TECNOLOGICOS QUE FAZEM PARTE DA FORMAGAO DOS ALUNOS.
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Programa de educacao completo

Treinamento para os professores

+ PROGRAMA DE INCENTIVO (BOLSA DE ESTUDOS E VIAGEM PREMIO PEDAGOGICA)

- '\

-
Eventos itinerantes com caminhao da inovacao

UMA ACAO PARA ENVOLVER A COMUNIDADE E DEMONSTRAR QUE A PREFEITURA ESTA PREPARANDO OS ALUNOS PARA O FUTURO

Impressora 3D para cada escola

+ EQUIPAMENTOS TECNOLOGICOS

4 plataformas digitais integradas para toda rede

PARA OS ALUNOS (SIMULADOR), PROFESSORES (FORMACAO E CONTEUDO), SECRETARIA (GESTAO) E PAIS (ACOMPANHAMENTO)

Suporte integral completo

APOIO TOTAL AOS ALUNOS, PROFESSORES, ESCOLAS E SECRETARIA DE EDUCACAO

&&&&&




gast DE CALCULD m

SOLUGAD

Entre R$ 65,00 e R$ 75,00

MULTIPLIQUE PELO NUMERO DE ALUNOS E DURAGCAO DO CONTRATO

EDUCACAO BASICA:
FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS - 1° AQ 5°.
FUNDAMENTAL ANOS FINAIS - 6° AO 9°.
ENSINO MEDIO

EDUCACAO ESPECIAL

120 ALUNOS POR ESCOLA
SEM LIMITE MAXIMO

12 MESES (EqQuiPAMENTOS COMODATO)
24 MESES OU RENOVACAO (DOACAO DOS EQUIPAMENTOS)
48 MESES (ACESSO VITALICIO)

REDE MUNICIPAL COM 1500 ALUNQOS
24 MESES DE CONTRATO

R$ 2.367.000 - TOTAL CONTRATO (2 anos)

VALOR ANO: R$ 1.170.000,00
VALOR ANO POR ALUNO: R$ 789



 DETALHES DA
SOLUGAD




Simulador virtual gamificado com uma professora robho

T0QUE PARA ASSISTIR
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NESTE VIDEO, VOCE VAI CONHECER O
PODER DA PLATAFORMA METAVERSO
EDUCACIONAL. COM A INTELIGENCIA
ARTIFICIAL K4T3, CADA ALUNO E
GUIADO DE FORMA PERSONALIZADA,
COM CONTEUDOS, DESAFIOS, MISSOES
E SUPORTE GAMIFICADO. UM NOVO
JEITO DE APRENDER — DIVERTIDO,
ADAPTATIVO E EFICIENTE.



https://www.youtube.com/watch?v=N_AF8wFP9i4&t
https://www.youtube.com/watch?v=N_AF8wFP9i4&t

Simulador virtual gamificado com uma robo IA professor

ASSISTA E DESCUBRA COMO A
PLATAFORMA METAVERSO EDUCACIONAL
TRANSFORMA O APRENDIZADO EM UMA
JORNADA INTERATIVA, COM MISSOES,
PONTUACOES E DESAFIOS. COM
TECNOLOGIA DE PONTA, INTELIGENCIA
ARTIFICIAL E GAMIFICACAO, ELA
ENGAJA OS ALUNOS COMO NUNCA
ANTES. UMA SOLUCAO MODERNA,
DIVERTIDA E PENSADA PARA O FUTURO
DA EDUCACAO.

T0QUE PARA ASSISTIR
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https://www.youtube.com/watch?v=PsApkzoBMC8
https://www.youtube.com/watch?v=PsApkzoBMC8

Comparacao da solucao digital e a baseada em kits
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PECAS ELETRONICAS E MECANICAS EXCLUSIVAS (DIFICULDADE PARA REPOSICAO)
MANUAIS IMPRESSOS - NECESSITA DE APOIO CONTANTE DO PROFESSOR
PROJETOS ENGESSADOS, LIMITA A CRIATIVIDADE E A AUTONOMIA DOS ALUNOS
PROFESSOR NECESSITA TER DOMINIO TECNICO TOTAL

PROFESSOR COM DEDICACAO EXCLUSIVA

ENSINO COLETIVO

NECESSIDADE DE ESPACO EXCLUSIVO

SENTIMENTO FALSO DE MAO NA MASSA
(OS ALUNOS TEM ACESSO LIMITADO AOS KITS)

ATENDE A UM GRUPO LIMITADO DE ALUNOS

CUSTO ELEVADD COM POUCO TEMPO DE PRATICA

Ve

x\\\‘

SEM EXCLUSIVIDADE, SEM AMARRAS: PECAS ABERTAS, BARATAS E FACIL REPOR
SIMULADOR DIGITAL GAMIFICADO - APRENDE COM MUITO AUTONOMIA
EXPERIENCIAS CRIATIVAS — O ALUNO CRIA, TESTA E APRENDE COM LIBERDADE
PLATAFORMA DE AUTOAPRENDIZAGEM COM IA

PROFESSOR ATUA COMO APOIO DE ENGAJAMENTO

ENSINO INDIVIDUAL MAS DESENVOLVEM PROJETOS EM GRUPO

AULAS NA SALA DE AULA SE PREFERIR

MAO NA MASSA REAL (OS ALUNOS PRATICAM NO VIRTUAL E VALIDAM O
CONHECIMENTO NO MUNDO REAL)

ATENDE A REDE TODA DE MANEIRA COMPLETA POR SER FACIL E BARATA
IMPLANTACAO

SIMULADOR DIGITAL COM PRATICAS REAIS

)
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PECAS CRIADAS E IMPRESSAS "l é =
F L

NA IMPRESSORA 3D PELO ALUNO
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Programa completo de desarrollo de habilidades
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ROBOTICA IMPRESORA ROBOTICA MONTON PROGRAMACION, INTELIGENCIA
ESPACIAL 3D DIGITAL (AUTOMATIZACION) LOGICA Y LENGUAJES ARTIFICIAL
2 |

V \v;’/ w—
&V B

) )] 500 [&

/

®

ASTRONOMIA LOGICA Y SOLUCION ECONOMIA COMPETICIONY MATEMATICAS CONCEPTOS DE
DE PROBLEMAS APLICADA  DEPORTIVIDAD FISICA

CONOCIMIENTOS
EN ELECTRICIDAD
Y ENERGIA

CIENCIAS
AMBIENTALES

ELECTRONICA MECANICA Y

PROTOTIPADO

SIMULADOR DE MAKER LAB
GAMIFICADO



Programa totalmente conectado as demandas da nova educacao

BASE

NACIONAL
COMUM

GURRICULAR
EDUCACAQ E A BASE

A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC) E UM DOCUMENTO DE
CARATER NORMATIVO QUE DEFINE O CONJUNTO ORGANICO
PROGRESSIVO DE APRENDIZAGENS ESSENCIAIS, QUE TODOS OS ALUNOS

DEVEM DESENVOLVER, AO LONGO DAS ETAPAS E MODALIDADES DE
EDUCACAO BASICA.

EIXO 1 - Pensamento computacional: ABORDA O RACIOCINIO LOGICO E A CONSTRUGCAO DE SOLUCOES PARA OS MAIS DIVERSOS PROBLEMAS
EIXO 2 - Mundo digital: COMPREENSAO DO MUNDO DIGITAL E DE DIVERSOS OUTROS ELEMENTOS DO UNIVERSO VIRTUAL
EIXO 3 -Cultura digital: DISCUSSOES POLITICAS, ETICAS E SOCIAIS QUE ENVOLVEM O USO DAS TECNOLOGIAS.



Conexao de todas as areas do conhecimento

A ROBOTICA EDUCACIONAL E O TEMA DE FUNDO DA ROBOTICA ESPACIAL SE UNEM DE MANEIRA EFICAZ PARA CRIAR UM AMBIENTE DE APRENDIZADO DINAMICO E
INTERDISCIPLINAR, CONECTANDO DIRETAMENTE COM DISCIPLINAS REGULARES COMO MATEMATICA, FISICA, CIENCIAS HUMANAS, HISTORIA, GEOGRAFIA E IDIOMAS.

NA MATEMATICA E NA FISICA, A CONSTRUCAO E A PROGRAMACAO DE ROBOS PERMITEM QUE OS ALUNOS APLIQUEM CONCEITOS DE UMA FORMA PRATICA E TANGIVEL. ELES
PODEM VER DIRETAMENTE COMO A GEOMETRIA E A TRIGONOMETRIA SAO USADAS NA NAVEGACAO ROBOTICA OU COMO AS LEIS DO MOVIMENTO DE NEWTON SE APLICAM
AOS ROBOS QUE CONSTROEM E PROGRAMAM. AS CIENCIAS HUMANAS, HISTORIA E GEOGRAFIA TAMBEM PODEM SER INTEGRADAS NO ENSINO DE ROBOTICA POR EXEMPLO,
O TEMA DA EXPLORACAO ESPACIAL PODE SER USADO PARA DISCUTIR A HISTORIA DA CORRIDA ESPACIAL, AS IMPLICACOES GEOPOLITICAS DA EXPLORACAO ESPACIAL OU
AS QUESTOES ETICAS EM TORNO DA COLONIZACAO DE OUTROS PLANETAS. ALEM DISSO, A NECESSIDADE DE COMUNICAR EFETIVAMENTE OS DESIGNS E OS RESULTADOS
DOS ROBOS PODE AJUDAR A DESENVOLVER HABILIDADES LINGUISTICAS E EXPANDIR O VOCABULARIO DOS ALUNOS.

A ROBOTICA TAMBEM E UM MEIO DE ALCANGCAR AS DEMANDAS DA BNCC. O ENSINO DE ROBOTICA INCENTIVA O DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES COMO PENSAMENTO
CRITICO, RESOLUGCAO DE PROBLEMAS, TRABALHO EM EQUIPE E PENSAMENTO CRIATIVO - TODAS COMPETENCIAS FUNDAMENTAIS DE ACORDO COM A BNCC. ALEM DISSO, UM
TEMA DE FUNDO COMO A ROBOTICA ESPACIAL PODE AJUDAR A PROMOVER UMA APRENDIZAGEM CONTEXTUALIZADA E SIGNIFICATIVA, OUTRA EXIGENCIA DA BNCC. AO
LIGAR A APRENDIZAGEM A EXPLORAGCAO ESPACIAL, OS ALUNOS PODEM VER COMO O QUE ESTAO APRENDENDO TEM RELEVANCIA PARA O MUNDO REAL, O QUE PODE
AUMENTAR SUA MOTIVACAO E ENGAJAMENTO. E, POR ULTIMO, MAS NAO MENOS IMPORTANTE, AO ENCORAJAR OS ALUNOS A PROJETAR E CONSTRUIR SEUS PROPRIOS
ROBOS, O ENSINO DE ROBOTICA TAMBEM PODE APOIAR O DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES DE EMPREENDEDORISMO, MAIS UMA COMPETENCIA ESSENCIAL PROMOVIDA
PELA BNCC.

)

Empreendedorismo
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Matematica Ciéncias
e fisica humanas




O programa esta alinhado as necessidades globais emergentes

OBJETIVGS

DE DESENVOLVIMENTO

SUSTENTAVEL

]

. . 8 i .

JA ASSISTIU AO FILME "O MENINO QUE DESCOBRIU O VENTO"? ESTE LONGA RETRATA A
HISTORIA VERIDICA DE WILLIAM KAMKWAMBA, ILUSTRANDO COMO A INOVACAO TEM O PODER
DE TRANSFORMAR COMUNIDADES. O PROTAGONISTA APLICOU SEU CONHECIMENTO EM
ROBOTICA E ELETRICA PARA DESENVOLVER SOLUCOES SUSTENTAVEIS EM SEU VILAREJO.

WILLIAM IMPLEMENTOU UMA UNICA SOLUCAO E ISSO PROPICIOU AGUA, ENERGIA E ALIMENTO,
SALVANDO SUA FAMILIA E TODA A COMUNIDADE. INSPIRADOS POR TAL FEITO, NOSSO
PROGRAMA DE METAVERSO EDUCACIONAL TEM COMO OBJETIVO EQUIPAR JOVENS COM
HABILIDADES SIMILARES, PREPARANDO-OS PARA ENFRENTAR DESAFIOS GLOBAIS E CONTRIBUIR
PARA OS OBJETIVOS DE DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS). SE UM UNICO JOVEM
CONSEGUIU TANTO, IMAGINE O QUE UM MILHAO DELES PODERIA FAZER.

Moo s Ey e




A exploracao espacial fascina a todos
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ARTEMIS

O TEMA PRINCIPAL E A MISSAO ARTEMIS DE EXPLORAR A LUA EM
COLABORACAO COM A AGENCIA ESPACIAL BRASILEIRA. DESENVOLVEMOS
UM PROGRAMA QUE CONECTA OS ALUNOS A TECNOLOGIA DE PONTA POR

MEIO DA MISSAO QUE ACONTECERA EM 2025, LIDERADA PELA NASA, E
0OS ALUNOS CONSTROEM 3 ROBOS.
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TALENT&TECH Instituto _
FOUNDATION De Alta Tecnologia



https://www.polodigital.eu/
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Programa de Educacao Tecnologica e
Desenvolvimento tecnologico
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A HOLDING BEBYTE S/A E UMA EMPRESA GLOBAL DE INOVAGCAO TECNOLOGICA DEDICADA A CRIAR
SOLUCOES DIGITAIS AVANCADAS E PLATAFORMAS EDUCACIONAIS DE PONTA. FUNDADA EM 2014 PELO
EMPREENDEDOR ALEX ROGER WYTT, A EMPRESA INICIOU NOS ESTADOS UNIDOS E EXPANDIU-SE
RAPIDAMENTE, ALCANCANDO PRESENCA SIGNIFICATIVA EM TRES CONTINENTES, COM SEDE GLOBAL
LOCALIZADA NA ESPANHA.

O ROBUSTO ECOSSISTEMA TECNOLOGICO DA BEBYTE COMPREENDE:

HUB INTERNACIONAL DE INOVAGAO E DESCOBERTA DE TALENTOS: ESPACO DEDICADO AO
FOMENTO DE NOVAS IDEIAS, PARCERIAS ESTRATEGICAS E IDENTIFICACAO DE TALENTOS
EMERGENTES, CONECTANDO PROFISSIONAIS INOVADORES AO MERCADO GLOBAL.

- DESENVOLVIMENTO DE SOLUGOES DIGITAIS: UNIDADE ESPECIALIZADA NA EUROPA QUE
OFERECE PRODUTOS DIGITAIS DE ALTA COMPLEXIDADE TECNICA, INCLUINDO APLICATIVOS MOVEIS,
SISTEMAS WEB ESCALAVEIS, E PLATAFORMAS EDUCACIONAIS GAMIFICADAS. |

- REDE PROPRIA DE CENTROS DE INOVACAO E EDUCAGCAO TECNOLOGICA: INSTITUICOES
PIONEIRAS QUE OFERECEM PROGRAMAS ESPECIALIZADOS E IMERSIVOS EM CULTURA MAKER,
PROGRAMACAO AVANCADA DE JOGOS E APLICATIVOS, INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA,
REALIDADE VIRTUAL, ROBOTICA ESPACIAL E EMPREENDEDORISMO DIGITAL.

- EDITORA ESPECIALIZADA EM TECNOLOGIA E INOVAGCAO: PRODUCAO E DISTRIBUICAO DE
CONTEUDO EDUCACIONAL TECNOLOGICO, CONTRIBUINDO PARA A FORMAGAO E ATUALIZACAO
CONTINUA DE PROFISSIONAIS E ESTUDANTES AO REDOR DO MUNDO.

- DESENVOLVIMENTO DE SOLUCOES EM METAVERSO: CRIACAO E IMPLEMENTACAO DE AMBIENTES
DIGITAIS IMERSIVOS, OFERECENDO EXPERIENCIAS INOVADORAS DE APRENDIZADO, INTERACAO
SOCIAL E DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL ATRAVES DE PLATAFORMAS NO METAVERSO.

- ESTUDIO AVANCADO DE GAMIFICACAO E ENGENHARIA DIGITAL: EQUIPE ESPECIALIZADA NA
CRIACAO DE EXPERIENCIAS DIGITAIS INTERATIVAS E GAMIFICADAS, PROJETADAS PARA
IMPULSIONAR ENGAJAMENTO, APRENDIZADO PRATICO E RESULTADOS MENSURAVEIS EM DIVERSAS
AREAS, INCLUINDO EDUCACAO, SAUDE, FITNESS E ENTRETENIMENTO.

RECONHECIDA PELA EXCELENCIA, INOVAGCAO CONTINUA E IMPACTO GLOBAL, A BEBYTE E REFERENCIA
EM TRANSFORMAGCAO DIGITAL, PROPORCIONANDO SOLUCOES TECNOLOGICAS QUE CONECTAM PESSOAS
E IMPULSIONAM O FUTURO DA EDUCAGAO E DA INOVAGCAO MUNDIAL.
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Atraves da educacao vamos preparar 1 milhao de jovens para o futuro

ASSISTA E CONHECA A MISSAO DA
ORGANIZACAO SOCIAL BEBYTE, QUE
ATUA PARA TRANSFORMAR A REALIDADE
DE 1 MILHAO DE JOVENS POR MEIO DA
EDUCACAO INOVADORA. ESTE VIDEO
APRESENTA O ECOSSISTEMA DE
SOLUCOES CRIADO PELA BEBYTE:
PLATAFORMAS DIGITAIS, TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS, ESPACOS DE
FORMACAO E EXPERIENCIAS IMERSIVAS
QUE COLOCAM O ALUNO NO CENTRO DA
APRENDIZAGEM E O PREPARAM PARA O
FUTURO.

IEI >


https://www.youtube.com/watch?v=3_rR2gqbzBA
https://www.youtube.com/watch?v=3_rR2gqbzBA

ESCOLAS PROPRIAS DA BEBYTE (centros de novagaa

Longa experiéncia em educacao tecnologica
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~ GYBER TRUGN

!-"-‘:—-E@;‘?J UMA SOLUGAOITINERANTE MAIS COMPACTA, PARA LEVAR A

EVENTO ITINERANTE - SEM CUSTOS PARA PREFEITURA

INOVACAO A LOCAIS DE DIFICIL ACESSO OU DE MENOR DENSIDADE

— ﬁ POPULACIONAL COMO ZONAS RURAIS E COMUNIDADES AFASTADAS.



Laboratorio Movel BeByte com diversas atracoes

NESTE VIDEO, ACOMPANHE A JORNADA
DO LABORATORIO MOVEL DA BEBYTE,
QUE ESTA ROMPENDO BARREIRAS
GEOGRAFICAS PARA LEVAR TECNOLOGIA
DE PONTA, EXPERIENCIAS IMERSIVAS E
FORMACAO DIGITAL A ESTUDANTES EM
TODOS OS CANTOS DO BRASIL. UMA
ACAO TRANSFORMADORA QUE
APROXIMA O FUTURO DAS SALAS DE
AULA — MESMO NAS REGIOES MAIS

REMOTAS.




Ampliacao dos caminhoes e carretas

A ROBAOTICA
&/ =SFACIAL

T0QUE PARA ASSISTIR

’l‘.

i

.
S

ASSISTA E VEJA COMO O LABORATORIO
MOVEL DA BEBYTE PERCORREU CIDADES
DE TODO O BRASIL, LEVANDO
EXPERIENCIAS IMERSIVAS DE
EDUCACAO TECNOLOGICA. COM
ESTRUTURA COMPLETA, O CYBER TRUCK
OFERECE ATIVIDADES PRATICAS DE
ROBOTICA, REALIDADE AUMENTADA,
SIMULACOES E MISSOES GAMIFICADAS.
UMA INOVACAO SOBRE RODAS, QUE
CONECTA ALUNOS DE TODAS AS
REGIOES AO FUTURO DA EDUCACAO



https://www.youtube.com/watch?v=p6d9gKNnaio
https://www.youtube.com/watch?v=p6d9gKNnaio

presente em 12 paises
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Quartel general da BeByte SYTE

NESTE VIDEO, VOCE ENTRA NA SEDE
INTERNACIONAL DA BEBYTE,
LOCALIZADA NA ESPANHA, ONDE

| NASCEM AS INOVACOES QUE IMPACTAM
JOVENS NO BRASIL E NO MUNDO. E
AQUI QUE IDEIAS GANHAM FORMA,
TECNOLOGIAS SAO DESENVOLVIDAS E

= \ : EXPERIENCIAS EDUCACIONAIS
| 5 IMERSIVAS SAO CRIADAS. COM
CENTROS DE DESENVOLVIMENTO,
—

ESTUDIOS DE PRODUCAO E ESPACOS DE
'.. _ TESTE, A BEBYTE ESTA PREPARADA

( = - PARA TRANSFORMAR O FUTURO DA

> EDUCAGAO EM ESCALA GLOBAL.
T0QUE PARA ASSISTIR

By 1=



https://www.youtube.com/watch?v=xffMC7VREaI
https://www.youtube.com/watch?v=xffMC7VREaI
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Ciudad ! %
de Malaga

i o s M
e . e

__‘_,.---""‘-“1:_4;:6'! “ e T B , ,
_ e TSN O POLO DE CONTEUDOS DIGITAIS DE MALAGA

" iR NAO SO FORNECE INFRAESTRUTURA DE PONTA
PARA O DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS
INOVADORES, COMO TAMBEM PROMOVE A
COLABORAGCAO ENTRE EMPRESAS,
INSTITUICOES ACADEMICAS E DE PESQUISA,
FACILITANDO A SINERGIA ENTRE OS
DIFERENTES ATORES DO ECOSSISTEMA
DIGITAL. O OBJETIVO E FOMENTAR O
CRESCIMENTO DO SETOR DE CONTEUDO
DIGITAL, APOIAR O EMPREENDEDORISMO, A
PESQUISA, A INOVAGAO, E A FORMAGAO DE
TALENTOS NA AREA DE TECNOLOGIA E
COMUNICACAO DIGITAL.

iy . £
e T =

EVENTOS INTERNACIONAIS DE TECNOLOGIA
EM MALAGA PROMOVEM A TROCA DE IDEIAS E
ATRAEM INVESTIMENTOS, CONSOLIDANDO A
CIDADE COMO UM POLO DE INOVACAO
RECONHECIDO NA EUROPA, FOCADO EM
EMPREENDEDORISMO E CRIACAO DE
EMPREGOS QUALIFICADOS.



malaga Esparia

NESTE VIDEO, VOCE VAI CONHECER O
POLO DE CONTEUDOS DIGITAIS DE
MALAGA, UM DOS PRINCIPAIS
ECOSSISTEMAS DE INOVACAO DA
EUROPA. E AQUI QUE A BEBYTE
CONECTA SUAS SOLUCOES
EDUCACIONAIS AO MUNDO,
DESENVOLVENDO TECNOLOGIAS,
JOGOS, EXPERIENCIAS IMERSIVAS E
PROJETOS DE IMPACTO GLOBAL. UM
AMBIENTE COLABORATIVO ONDE
EDUCACAO, CRIATIVIDADE E
TECNOLOGIA CAMINHAM JUNTAS RUMO
AO FUTURO.


https://www.youtube.com/watch?v=fmDEb3j2mkk
https://www.youtube.com/watch?v=fmDEb3j2mkk

Iniciou o piloto com 11mil jovens em 2021

O PROGRAMA FOI IMPLANTADO EM TODAS AS ESFERAS DA EDUCAGAO, ATENDENDO ESCOLAS MUNICIPAIS, ESTADUAIS, ALEM DE ESCOLAS TECNICAS IF (INSTITUTO FEDERAL) DE
DIVERSOS ESTADOS. ATENDEU INSTITUIGOES SOCIAIS DE APOIO A EDUCAGAO E ESCOLAS PRIVADAS. -

+550.000

jovens

EDUCACAO BASICA

ESCOLAS MUNICIPAIS DE
ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS INICIAIS E ANOS

FINAIS

ESCOLAS
INDIGENAS

ESCOLAS
RURAIS

ESCOLAS DE ALTAS
HABILIDADES

650

escolas

ESCOLAS ESTADUAIS DE
ENSINO FUNDAMENTAL II
E ENSINO MEDIO

ESCOLAS EM
COMUNIDADES
QUILOMBOLAS

ESCOLAS EM
COMUNIDADES
RIBEIRINHAS

INSTITUICOES DE
APOIO A
VULNERAVEIS

259

cidades

estados

26

ENSINO TECNICO E TECNOLOGO

12

paises

3

Continentes

EE. Institutos Federais de Educacao

IFAM -Instituto Federal do Amazonas IFB -Instituto Federal da Bahia

IFAP -Instituto Federal do Amapa

IFAC -Instituto Federal do Acre

IFRR -iInstituto Federal de Roraima

INSTITUICOES
DE APOIO A
EDUCACAO

- FUNDAGCAO BANCO DO BRASIL

-INSTITUTO GENTIL
. LAR SIRIO ,
. BENFEITORIA JAGUARE

IFCE -Instituto Federal do Ceara

IFMG -Instituto Federal de Minas Gerais

IFPI -Instituto Federal do Piaui
IFPR -Instituto Federal do Parana
IFRN -iInstituto Federal do RN

IFRS -Instituto Federal do Rio Grande do Sul IFMA =-Instituto Federal do Maranh3o

INSTITUICOES PRIVADAS

OUTRAS _
INSTITUICOES

- PATRULHEIROS MIRINS
-ROTARY CLUB

- EMBRAER

- ONU/OIM

ESCOLAS
PARTICULARES

- REDE PUERI DOMUS
- INSTITUTO SEMEAR
- REDE SEB



Grande cases em desenvolvimento de inovacgio

MARINHA
DO BRASIL

PAEB

AGENCIA ESPACIAL BRASILEIRA .

UnB INSTITUTO

GOVERNO FEDERAL MCT' ;- | | FEDERAL

MINISTERIO DA —ﬁ'ﬁlx&%&ﬁf m\

EDUCACAO

> FUNDACAO

e LA . crReauTys ASTID

TALENT&TECH
FOUNDATION

PRESENTE EM TODOS OS ESTADOS DO BRASIL, ABAIXO OS COM MAIOR IMPACTO: NAS MAIORES REDES DE ESCOLAS PRIVADAS DO BRASIL
0y = D> L
‘ | escola bilingue REDE CARIOCA A
| ' PUERI DOMUS AR mple TR UETE Educacao
L= Adventista

31 MUNICIPIOS 17 MUNICIPIOS 8 MUNICIPIOS 5 MUNICIPIOS 198 MUNICIPIOS

cEp  Sag rado,
S"’ i d.* REDE DE EDUCACAO
St REDE CANADENSE GRUPO SEB REDE ITALIANA
| MAPLE BEAR 450 ESCOLAS NO BR CATOLICA SAGRADO
9 ESCOLAS 250 ESCOLAS 2 ESCOLAS 150 ESCOLAS NO BR /750 ESCOLAS - 22 ESCOLAS NO BR
10 MIL ALUNOS 66 MIL ALUNOS 450 ALUNOS 530 ESCOLAS 33 PAISES 35 ESCOLAS

EM 30 PAISES 7 PAISES



Atraves da educacao vamos preparar 1 milhao de jovens para o futuro
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ESTE VIDEO CONVIDA A REFLEXAO
SOBRE OS PRINCIPAIS DESAFIOS
ENFRENTADOS PELA EDUCACAO NO
MUNDO CONTEMPORANEO. EM MEIO A
MUDANCAS ACELERADAS,
DESIGUALDADES E NOVAS EXIGENCIAS
SOCIAIS E TECNOLOGICAS, E URGENTE
TRANSFORMAR O MODO COMO
ENSINAMOS E APRENDEMOS. A BEBYTE
ACREDITA QUE A INOVACAO, ALIADA A
PROPOSITO E TECNOLOGIA, E O
CAMINHO PARA PREPARAR UMA NOVA
GERACAO DE JOVENS PARA O FUTURO —
COM EQUIDADE, ENGAJAMENTO E
IMPACTO REAL.



https://www.youtube.com/watch?v=_VOCT7GAXHU
https://www.youtube.com/watch?v=_VOCT7GAXHU
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- Matérias em grande jornais do Brasil e do mundo
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BraSiI E ' De olho na Nasa, projeto-
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FOLHA DE S.PAULO Q programacio a escolas ot = Correlo Braziuense ~ Q

IRASIL Plataforma digital é iniciativa do FNDE, do - Programa da UnB ; rll:fie!':n l'E'VH.
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Projeto leva robdtica a - 1 destacam em torneio o scricoes estdo abertas
O il estidbarites de et comunidade quilombola de W R L

participam de projeld-o _: I_ ormo GDiéS ¥ IﬂtEI’ﬂBCIOﬂBl de
ano de rundo 115 da Nasa Agéncia Brasil _ . _ B = i ] ~- rﬂbétiCa

empreendedor social > primio 2021 escolha do

o todo, 25 alunos conheceram um caminhao do
rojeto-piloto, transformado em base lunar

= : — . s AL .
: : _ Estudantes desenvolvem novas | :_'_"' ol Sinop Vira Sucesso Em Educacéio E Atrai
alémn de robds, rovers 2S. £55€ i Y habilidades e superam desafios eng "- Comitiva Do Rio De Janeiro

tada nesta | , grupo por meio dos campeonatos oy : g et v
grmana a estudantes gda comunidade ! 3 dE tEEnD‘|Dgia

Impressoras 30, maquinas laser, notebooks,

quilombola Mesquita, localizada na Cidade

: O Brasil da Robotica
Ocidental, municipio goiano localizado no e
) remaonstra
Jistritn Federal (DF) ! 3l Milizada até em celuleres Be Byte/Divulgaga McNew/Ge |,
Foi concluida recentemente a primeira
etapa do Projeto-Piloto Robotica
. . ) - o-pilot ' Espacial, iniciativa do FNDE (Fundo
Gabriela Caseff N A ’ '
Nacional de Desenvolvimento para a
shopauto Com orientacao de uma robd, [V A\ Educagao), em parceria com & UNB

criangas brasileiras preparam um rover, Pl e d e h (Universidade de Brasilia) e com a AEB

espeécie de jipe que a Nasa usa para explorar - - (Agéncia Espacial Brasileira),



https://epocanegocios.globo.com/Brasil/noticia/2021/06/projeto-leva-robotica-comunidade-quilombola-de-goias.html
https://veja.abril.com.br/coluna/radar/de-olho-na-nasa-projeto-piloto-com-robos-leva-programacao-a-escolas
https://istoedinheiro.com.br/projeto-leva-robotica-a-comunidade-quilombola-de-goias/
https://noticias.r7.com/educacao/alunos-brasileiros-se-destacam-em-torneio-internacional-de-robotica-11072021/
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/07/em-aulas-de-robotica-criancas-brasileiras-preparam-jipe-para-expedicao-a-lua.shtml
https://www.correiobraziliense.com.br/brasil/2021/06/4929214-projeto-leva-robotica-a-comunidade-quilombola-de-goias.html
https://exame.com/bussola/programa-da-unb-leva-robotica-a-250-escolas-em-todo-o-brasil/
https://radio93fm.com.br/sinop-vira-sucesso-em-educacao-comitiva-do-rj/
https://radio93fm.com.br/sinop-vira-sucesso-em-educacao-comitiva-do-rj/
https://www.sinop.mt.gov.br/portal/noticias/0/3/2215/projeto-de-robotica-espacial-nas-escolas-segue-com-atividades-em-2022
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Space Robotics Project
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Creality na tiskoveé konferenci projektu
Space Robotics

Dne 8. zari 2021 uzavrela spoleé-
nost Creality oficiainé parinerstvi se
Space Robotics Project, projektem

viyvijenym Brazilskym narodnim
tondem pro rozvo) vzdelavani (FNDE) spolecné
s Univerzitou v Brasilii (UnB) za institucionalni pod-
pory brazilskeho ministerstva pro védu, technolo-
EPASHJIHA (Bpasunna), 8 ceHTAGDA. gie a inovace (MCTI) prostrednictvim Brazilske
[PRNewswire/ B cenraipa 2021 rojia vesmime agentury (AEB).
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"Malaga es el mejor ITALIA
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Creality Taking Part In The
Space Robotics Project Press
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Creality Taking Part In
The Space Robotics
Project Press
Conference
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dos presidentes da AEB, FNDE, UnB e
outros representantes brasileiros, a
Embaixada chinesa no Brasil enviou L
Tian, que estava ligado ao evento ao\
com centenas de professores.
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Senza categoria

Senior Representatives from Brazil
and China Joined in the Public
Welfare Press Conference

BRASILIA, Brazil, Sept. 8, 202
/PRNewswire/ — On BthSep 2021,
Creality officialized a partnership
with the Space Robotics Project,
which is developed by the Brazilian
National Fund for Education
Development(FNDE), together with
Brasilia's University(UnB), under the
institutional support of Brazilian
Ministry of Science, Technology and

presentants du Brésil et
t également participé a

de presse sur le bien-ét

résil, 8 septembre 2021/

npoekty Space Robotic
Project
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ionu zakaznikd po celém svété a jeji roéni
dodavky presahuji poéet 1,2 milionu kusd, pficemz
tento pocet stale roste.
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https://www.3d-grenzenlos.de/space-robotics-project-creality-spendet-250-3d-drucker-an-schulen-in-brasilien-und-bringt-kindern-den-3d-druck-naeher/
https://www.3d-grenzenlos.de/creality-taking-part-in-the-space-robotics-project-press-conference/
https://www.prnewswire.com/news-releases/creality-taking-part-in-the-space-robotics-project-press-conference-301371021.html
https://pplware.sapo.pt/tecnologia/creality-oficializa-apoio-ao-projeto-robotics-espacial-em-schulen-e-doa-250-impressoras-3d/
https://www.ilsole24ore.com/art/creality-taking-part-in-the-space-robotics-project-press-conference-AE8Yk5K
https://3dnews.ru/1048575/creality-uchastvuet-v-presskonferentsii-po-proektu-space-robotics-project
https://3dnews.ru/1048575/creality-uchastvuet-v-presskonferentsii-po-proektu-space-robotics-project
https://www.cadnews.cz/creality-na-tiskove-konferenci-projektu-space-robotics-project-v-brazilii/
https://www.notimerica.com/ciencia-tecnologia/noticia-creality-participa-rueda-prensa-proyecto-space-robotics-20210909120000.html
https://www.malagahoy.es/malaga/malaga-mejor-crecer-apostamos-crear-talento-aqui_0_2004114734.html
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Creality Taking Part In The
Space Robotics Project Press
Conference

3D PRINT THE
OUTER SPACE DREAM
FRECHRL LA ik T THE RN

BRASILIA, Brazil, Sept. 8, 2021 fCNW/ -- On 8™
Sep 2021, Creality officialized a partnership
with the Space Robotics Project, which is
developed by the Brazilian National Fund for
Education Development(FNDE), together with
Brasilia's University(UnB), under the
institutional support of Brazihan Ministry of
Science, Technology and Innovation(MCTI),

through the Brazilian Space Agency(g

ESTADOS UNIDOS DA AMERICA

AP APNEWS

Creality Taking Part In The Space
Robotics Project Press Conference

BRASILIA, Brazil, Sept. 8, 2021 [FRNewswiref

- On 8th Sep 2021, Creality officialized a
partnership with the Space Robotics Project,
which is developed by the Brazilian National
Fund for Education Development{(FNDE),
together with Brasilia’s University(UnB),
under the institutional support of Brazilian

Ministry of Science, Technology and

) T0QUE PRRA LER
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Creality Taking Part in the

Space Robotics Project Press
Conference

eptember 8, 2021 -1

PR  FREALTY f:

ID PRINT THE
JUTER SPACE DREAM

~FROM AMATON TO THE BMOGHN

The Space Robotics project powered by

Wity has just opened a door of
transmitting 3D technology to children in
Brazil. The president of AEB, FNDE, UnB and
other representatives in Brazil, the Chinese

Embassy in Brazil also sent mr. Liang Tian

connected to the live event along with

hundreds of teachers watching this grand live

avant.
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CREALITY-BACKED SPACE ROBOTICS
PROJECT EMPOWERS BRAZILIAN
PUPILS TO REACH FOR THE STARS

PAUL HANAPHY - SEPTEMIEER 13TH 2020 - IE30AM =3 O '.-J o
Chinese 3D printer manulacturer Crealty
hos announced its intention to back o
Brazihan student training program kKnown as
the Space Robotics Project
Sat to run over the naxt four months,
Robdtica Espacial’s initiative will see it load
a truck with Creality machines and traverse
Brazil, teaching pupils about 30 printing and
robotics across the country, As part of the
program, Creality has committed to

donating 250 printers to local schools, and

moving forwards, the firm says that the

project could demonstrate the technology's
potential to “change the whole world’
“Create reality, achieve dreams,” said

Danjun Ao, CED of Creality.

13loo

Creality’s Massive
Brazilian Mission

B September 13, 2021 | [ corporate, news

The Space Robotics project [Source: Craality]

Last week Creality announced the
“Space Raobotics Project”, a venture
intended to stimulate the minds of

Brazilian schoolchildren.



https://apnews.com/press-release/newsfile/creality-taking-part-in-the-space-robotics-project-press-conference
https://www.fabbaloo.com/2021/09/crealitys-massive-brazilian-mission
https://3dprintingindustry.com/news/creality-backed-space-robotics-project-empowers-brazilian-pupils-to-reach-for-the-stars-196614/
https://3dprint.com/283614/creality-taking-part-in-the-space-robotics-project-press-conference/
https://finance.yahoo.com/news/creality-taking-part-space-robotics-130000614.html

Principais jornais de tecnologia Internacionais

@ PSR

cinet Japan = PRTIMES arey | wemm | Q

CMET Japan > Y WU—3 | . _
CrealityttSpace Robotics 7Oz ¥ bk
".'- Z ] e :
Creall‘t}i‘ﬂ-i T$EDI 1}' l-,_?’D - mnagﬁﬁﬂi ﬁ"ﬂﬂ
759 D FBRENAEEEORERE
b1 OREEBERICEN L EFED LRRRHLHBROLE TS

Slcem

shenzhen Creality 3D Technology Co., Ltd
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Creality Hadir di Acara
Jumpa Pers tentang Space
Robhotics Project

Posted by: & Suci Marifah € 10-02-2021 1114
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Space Robotics Project

JAKARTA, INFOBRAND.ID - Pada 8
September 2021, Creality meresmikan
kemitraan dengan Space Robotics
Project yang digagas Brazilian National
Fund for Education Development
(FNDE) dan Brasiia's University (UnB),
serta didukung Kementerian Sains,
Teknologi, dan Inavasi Brazil (MCTI)
melaiui Brazilian Space Agency (AEB).

TAILANDIA

Creality whsauviuuaavyialasvais
Space Robotics Project
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https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000018.000081921.html
https://japan.cnet.com/article/35176329/
https://www.ryt9.com/s/prg/3246141
https://infobrand.id/creality-hadir-di-acara-jumpa-pers-tentang-space-robotics-project-pada-8-sep-2021.phtml
https://prtimes.jp/main/html/rd/p/000000019.000081921.html

O jogo/ curso robotica espacial e envolvente
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ESTE VIDEO MOSTRA COMO O
PROGRAMA METAVERSO EDUCACIONAL
ULTRAPASSOU FRONTEIRAS E SE
TORNOU DESTAQUE EM GRANDES
JORNAIS E PORTAIS DE PAISES COMO
COREIA DO SUL, ESPANHA E EMIRADOS
ARABES. RECONHECIDO COMO UMA DAS
SOLUCOES EDUCACIONAIS MAIS
INOVADORAS DA ATUALIDADE, O
PROJETO DA BEBYTE TEM CHAMADO A
ATENCAO DO MUNDO POR SUA
ABORDAGEM PEDAGOGICA GAMIFICADA,
USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL E
IMPACTO SOCIAL REAL.



https://www.youtube.com/watch?v=OK_36DJeIrQ
https://www.youtube.com/watch?v=OK_36DJeIrQ

Mais de 16 materias em 3 paises

Matéras nacionais

P IR ) 1000c PaRA ASSISTI
[TV RECORD] COMUNIDADE QUILOMBOLA DO [TV ANHANGUERA/GLOBO-GO] ESCOLA DE ANAPOLIS

MESQUITA, NA CIDADE OCIDENTAL, RECEBE PROJETO RECEBE O PROGRAMA METAVERSO EDUCACIONAL
' h |

> .
wBrasil | .
_ 15~=Br:msil’__

....:-*

- 19: ministério viabiliza vacinacio continua pama indigenas  + 48

I A Dl wedm & Temls = mel e maeesledor e

=l

REDETV |
. [TV BRASIL] PROJETO LEVA EDUCAng DIGITAL A [TV BRASIL] PROJETO ENSINA ROBOTICA E
-- CRIANCAS DE ESCOLAS PUBLICAS PROGRAMACAO EM ESCOLAS PUBLICAS



https://www.youtube.com/watch?v=zx1Fh_zrJdo
https://www.youtube.com/watch?v=yySuZxqF-6I
https://www.youtube.com/watch?v=U43peKbmTA4
https://www.youtube.com/watch?v=GhuAM2CAEeI
https://www.youtube.com/watch?v=zx1Fh_zrJdo
https://www.youtube.com/watch?v=GhuAM2CAEeI
https://www.youtube.com/watch?v=yySuZxqF-6I
https://www.youtube.com/watch?v=U43peKbmTA4

31 mateéenas televisivas em menos de um ano

.

T0QUE PARA ASSISTIR
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ESTE VIDEO REUNE ALGUMAS DAS 31
MATERIAS EXIBIDAS EM REDE
NACIONAL SOBRE A BEBYTE E SEUS
CENTROS DE INOVACAO. EM MENOS DE
UM ANO, A INICIATIVA CONQUISTOU
ESPACO NOS PRINCIPAIS TELEJORNAIS
DO PAIS, SENDO RECONHECIDA POR
SEU IMPACTO NA EDUCACAO PUBLICA,
PELA PROPOSTA OUSADA DE PREPARAR

JOVENS PARA O FUTURO COM
TECNOLOGIA, E PELA CRIACAO DE
ESPACOS DE APRENDIZAGEM
INOVADORES QUE TRANSFORMAM
REALIDADES.



https://www.youtube.com/watch?v=t3xM3El1uv8
https://www.youtube.com/watch?v=t3xM3El1uv8

Promovido pelo Forum Economico Mundial e Folha de Sao Paulo

Schwab Fundation - Genebra Suica

" : 1n.
e DISPOSIT

Empreendedor
’\ Social do Ano

* Kk X
2021
| TOOUE PARA ASSISTI EM RESPOSTA A COVID-19



https://www.youtube.com/watch?v=1idfsasu4BU
https://www.youtube.com/watch?v=1idfsasu4BU

Pavillon Brasil - Demonstracao de tecnologias brasileiras

T0QUE PARA ASSISTIR

NESTE VIDEO, VOCE CONFERE A
PARTICIPACAO DA BEBYTE COMO
DESTAQUE NO PAVILHAO BRASIL DA
EXPO DUBAI 2021 — UM DOS MAIORES
EVENTOS DE INOVACAO E TECNOLOGIA
DO PLANETA. REPRESENTANDO O
POTENCIAL CRIATIVO E EDUCACIONAL
DO BRASIL, A BEBYTE APRESENTOU
SUAS SOLUCOES DIGITAIS COM
IMPACTO SOCIAL, CONQUISTANDO
OLHARES DO MUNDO INTEIRO. UM
RECONHECIMENTO INTERNACIONAL AO
TRABALHO QUE TRANSFORMA A
EDUCACAO COM PROPOSITO E
TECNOLOGIA.



https://www.youtube.com/watch?v=3_ZhO9XM3Fc
https://www.youtube.com/watch?v=3_ZhO9XM3Fc




Depoimentos

Assista videos de casos de sucesso
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VISITA A SEDE

boa tarde professores, tudo bem?

LUCAS DO RIO VERDE - MT
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CARLOS BARBOSA - RS



https://www.youtube.com/watch?v=iX9d1ozkzgI
https://www.youtube.com/watch?v=BR5VvRVoYB0
https://www.youtube.com/watch?v=Kqro5lPkr-Y
https://www.youtube.com/watch?v=cBaVqb0EuBk
https://www.youtube.com/watch?v=D79eLHMvd0c
https://www.youtube.com/watch?v=fw_hT2cekSo
https://www.youtube.com/watch?v=D79eLHMvd0c
https://www.youtube.com/watch?v=iX9d1ozkzgI
https://www.youtube.com/watch?v=fw_hT2cekSo
https://www.youtube.com/watch?v=cBaVqb0EuBk
https://www.youtube.com/watch?v=Kqro5lPkr-Y
https://www.youtube.com/watch?v=BR5VvRVoYB0
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https://www.youtube.com/watch?v=cVrb8cNY2Mg
https://www.youtube.com/watch?v=wZY1XKzoxmI
https://youtu.be/XJvaGicmJmc?si=bRIEafRWU2dUpN8u&t=10
https://www.youtube.com/watch?v=6jx1Wesged0
https://www.youtube.com/watch?v=cYVQ4jAsiM4
https://www.youtube.com/watch?v=LjKV34h8Sr4
https://www.youtube.com/watch?v=LjKV34h8Sr4
https://www.youtube.com/watch?v=cYVQ4jAsiM4
https://www.youtube.com/watch?v=wZY1XKzoxmI
https://www.youtube.com/watch?v=6jx1Wesged0
https://www.youtube.com/watch?v=cVrb8cNY2Mg
https://youtu.be/XJvaGicmJmc?si=bRIEafRWU2dUpN8u&t=10

Treinamento e suporte

TODAS AS ASSOCIACOES, UNIOES E ESCOLAS TERAO SUPORTE INTEGRAL SOBRE PROGRAMA, TREINAMENTO TECNICO PROPRIO, ACESSO A
UMA PLATAFORMA COMPLETA DE ACOMPANHAMENTO COM DADOS SOBRE A EVOLUCAO DOS ALUNOS.

-  ENCONTROS PRESENCIAIS A CADA QUADRIMESTRE;

-  TREINAMENTOS PRESENCIAIS EM TODAS AS UNIOES

- ENCONTROS ONLINE MENSAIS;

-  PLATAFORMA DIGITAL DO PROGRAMA COM ACESSO ILIMITADO;
-  TREINAMENTO TECNICO PARA OS PROFESSORES DO PROGRAMA;
-  TREINAMENTO DOS COORDENADORES DAS ESCOLAS

-  PROFISSIONAL LOCAL FULL TIME
(1 PROFISSIONAL A CADA 10 ESCOLAS);
-  SUPORTE REMOTO DA CENTRAL ROBOTICA ESPACIAL.

ENSING DE ROBOTICA

Professores da rede municipal recebem formacao para

ensino de robotica espacial
Professores da rede
municipal recebem
formacao para ensino de

robotica espacial



https://www.sinop.mt.gov.br/portal/noticias/0/3/2215/projeto-de-robotica-espacial-nas-escolas-segue-com-atividades-em-2022
https://www.site.gcnoticias.com.br/educacao/projeto-de-robotica-espacial-nas-escolas-segue-com-atividades-em-2022/134719880
https://www.diariodonortao.com.br/noticias/sinop/professores-da-rede-municipal-recebem-formacao-para-ensino-de-robotica-espacial-3620
https://www.cenariomt.com.br/mato-grosso/sinop/professores-de-sinop-recebem-formacao-para-ensino-de-robotica-espacial/
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FUNDADOR E PRESIDENTE
HOLDING BEBYTE TECNOLOGIA S/A

CRISTAO CONVICTO, MARIDO APAIXONADO,
PAI ORGULHOSO DE TRES FILHOS
EXTRAORDINARIOS (TULIO, LEO E DUDA)

E EMPREENDEDOR SOCIAL - EXATAMENTE
NESSA ORDEM DE PRIORIDADE.

ALEX ROGER WYTT E UM INOVADOR NATO.
COM UMA TRAJETORIA MARCADA POR
INVENCOES, DESENVOLVIMENTOS
TECNOLOGICOS E IMPACTO SOCIAL,

UM EMPREENDEDOR SERIAL COM PROPOSITO
CLARO

ATRAVES DA EDUCACAO, DA
TECNOLOGIA E DE VALORES.

ALEX CRIOU UM ECOSSISTEMA QUE COMBINA
DIGITAL, CENTROS DE

EDUCACIONAL, COM ATUACAO
INTERNACIONAL E IMPACTO DIRETO EM
MILHARES DE JOVENS. SUA JORNADA E
MARCADA PELO EQUILIBRIO ENTRE

E INOVACAO DISRUPTIVA.
FINALISTA DO PREMIO EMPREENDEDOR SOCIAL
DO ANO PELO FORUM ECONOMICO MUNDIAL,
ALEX REPRESENTA UMA NOVA GERAGCAO DE
LIDERES QUE UNE
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"Malaga es el mejor
sitio a partir del que
crecer, apostamos
por crear talento
desde aqui"

Desarrollan distintos tipos de
soluciones educativas para sectores

como la robotica, la mecanica o la
automocion

Ly La empresa de telecomunicaciones
Olin se expande al sector de la
seguridad
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Campus Party Brasil anuncia principai
palestrantes da edicdo deste ano

A 137 pdican da Campus Barty
de novernbro no lermsal

Tl prasencial, anumciol SEUS princafssns polestranies. Cam
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FOLHA DE S.PAULO

empreendedor social > prémio 2021  escolhadoleitor  edighes anteriores  rede folha  fundacio schwab

TECHROLOGIA

Programador autodidata
leva robotica para escola
publica

Alex Wytt cria projeto Robotica Espacial nas Escolas com planos

le educar 1 milhdo de alunos para o futur
=T

000

Paulo Saldafia

erasiua Mo meio do ano passado, com escolas fechadas por causa da
Alexandre Rodrigues de Carvalho, 40, conhecido como Alex
it, ficou comovido com uma reportagem sobre um garoto que
es para comprar um celular.

era ser um téenico de robdtica, e Alex decidiu viajar a

is (GO) para entregarlhe um kit

’ gque mudaria 05 ramos de seu trabalho com
4 0. “Fiz a entrega e vi gue tinha uma limitagho para

mandar kit para cada aluno, E se tivesse tudo

ridre Rodrigues de Carvalho, o Alex Roger Wytt, 40, @ fundador da Bebyte - Renato
il amress
X jd tocava iniciativa para ensinar robdtica em 34 unidades com
las presenciais e atuacdes em escolas privadas. "Mas fol nessa visita,
meio da pandemia, que resolvemos fazer a transicdo do analdgico
para 0 virtual para chegar mais longe, em dreas pobres, quilombolas”,
liz.

Assim nasceu o programa Robdtica Espacial, com a aposta de um
simulador virtual para o desenvolvimento e programacio de robds,

Stla ' 1 Iy s . L RN T
COmMO I Iover da ivasd Ml Bl € ".|:'.'«.'|.:! d Lld.

Pelo celular, computador ou tablet, milhares de estudantes de escolas
publicas jd acessaram o curso desenvolvido pela Bebyte, startup criada
por Alex.

Algurnas preocupagies se Impuseram, a comecar pela possibilidade de
um acesso disseminado pelo pais. Era necessirio que a plataforma nio
fosse restrita a aparelhos mais avancados e tudo foi adaptado para

gqualquer modelo de celular ou computador

Outra inguietagdo tinha relagdo com a histdria de Alex, gue largou a
scola, ainda na 8* série, assim que teve os primeiros contatos com
acao em um emprego de office boy, "Nao posso dar s6 uma

i1 gue conseguir ser melhor que os jogos.”
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fag fis catalyst 2030

noticias da folha no seu
email
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ENTHEVISTA

Conheca Alex Roger, a mente por tras
de Korruptus

FOR 4 EM 12108714

Talvez alguns de vocés tenham ouvido falar do jogo Korruptus, disponivel para
Android e 08, Inspirado nos problemas vividos pela grande parle

brasileira — do desvio de verba por parte dos politicos corru a‘scf:ver
por um més com apenas um saldrio minimo — o jogo, além de oe
caricato, faz diversas crilicas sociais. Entretanto, o qué vmlv

SET | eXPerience

HOME ACADEMY ACADEMY LIVE SET'S0 SPEED PITCHING THT LURCH BREAK  FULL COMMECT TRACKSE

TODOS OS5 VIDEOS DE ALEX ROGER WYTT

ALEX ROGER WYTT
KEYMNOTE SPEAKER | Presidente da BeByte

y FUTURO E TENDENCIAS ]

--------‘--C E*‘I‘HII-'I“ FLEL COMNRECT

JOGOS
ol snbee oS casns do Mensalds Minelmn e oo

a, Ereddendo paliticos da PSOE, daa

RENATO: Pale um pouce sobee yook, suas origens = suas lutas. 0 que

The b abe agui®
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FOLHA DE S.PAULO

Alex Roger Wytt, fundador da Bebyte, foi autodidata e aprendeu a programar - Arguivo pessoal

Alex Roger morou nos Estados Unidos, onde trabalhou com tecnologia
e desenvolveu com éxito aplicativos e jogos para celular. Em 2014, de

T0QUE PARA LER

Brosileire cria primeiro oudiobook de manual de rdnsito nos EUA

EDMCAD 2020

AROUT THE SPEARER

Alew Roger
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Inspirado no Atard, brasilelro cria jogo
em prol da campanha de Hillary Bllnlnn
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https://www.gameblast.com.br/2014/08/entrevista-alex-roger-agwglobal-korruptus-indie.html
https://www.braziliantimes.com/comunidade-brasileira/2016/09/28/inspirado-no-atari-brasileiro-cria-jogo-em-prol-da-campanha-de-hillary-clinton.html
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/12/programador-autodidata-leva-robotica-para-escola-publica.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/12/programador-autodidata-leva-robotica-para-escola-publica.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/12/programador-autodidata-leva-robotica-para-escola-publica.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/12/programador-autodidata-leva-robotica-para-escola-publica.shtml
https://setexperience.org.br/en/speaker/alex-roger-wytt-en/
https://mercadoeconsumo.com.br/10/11/2021/eventos/campus-party-anuncia-principais-palestrantes/
https://macmagazine.com.br/post/2014/08/19/appreendedor-jogo-korruptus-saiba-mais-sobre-este-caso-de-sucesso/
https://www.metropoles.com/colunas/claudia-meireles/bom-negocio-daniel-cabrera-fala-sobre-a-rentavel-industria-dos-jogos
https://www.techtudo.com.br/noticias/2014/08/korruptus-game-brasileiro-critica-politica-com-personalidades-conhecidas.ghtml
https://www1.folha.uol.com.br/empreendedorsocial/2021/07/em-aulas-de-robotica-criancas-brasileiras-preparam-jipe-para-expedicao-a-lua.shtml
https://www.gazetanews.com/brasileiro-cria-primeiro-audiobook-de-manual-de-transito-nos-eua/index.html
https://www.malagahoy.es/malaga/malaga-mejor-crecer-apostamos-crear-talento-aqui_0_2004114734.html
https://mercadoeconsumo.com.br/10/11/2021/eventos/campus-party-anuncia-principais-palestrantes/
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gasE DE CALGULD m |
MEHM “|M qL70 IMPACTO pEDAGOGICE

SOLUGAD G

Entre R$ 65,00 e R$ 75,00 12 MESES (EQUIPAMENTOS COMODATO)

MULTIPLIQUE PELO NUMERO DE ALUNOS E DURACAO DO CONTRATO 24 MESES OU RENOVACAO (DOACAO DOS EQUIPAMENTOS)
48 MESES (ACESSO VITALICIO)

EDUCAGCAO BASICA: Rede municipal com 1500 alunos

FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS - 10 AO 50.
FUNDAMENTAL ANOS FINAIS - 6° AO 9°. 24 meses de contrato

ENSINO MEDIO R$ 2.367.000 - TOTAL CONTRATO (2 anos)

EDUCACAO ESPECIAL

NUMERO MINIMO DE ALUNOS: REFERENCIAS:
120 ALUNOS POR ESCOLA VALOR ANO: R$ 1.170.000,00

SEM LIMITE MAXIMO VALOR ANO POR ALUNO: R$ 789



Fontes de Financiamento

L]
FUNDEB

O PROGRAMA SE QUALIFICA COMO DESPESA DO MDE
(MANUTENGCAO E DESENVOLVIMENTO DO ENSINO)
RUBRICA 33 90 39 (ART. 70 DA LDB)

& Fnde

EDUCACAO CONECTADA (MEC/ FNDE), PDDE
(PROGRAMA DINHEIRO DIRETO NA ESCOLA), PIEC
(PLANO DE IMPLEMENTACAO DA EDUCACAO
CONECTADA), EMENDAS PARLAMENTARES FEDERAIS,
PROINFO, PAR.

25%

ACOES DE MDE (MANUTENCAO E DESENVOLVIMENTO
DO ENSINO) - O QUE ABRANGE INVESTIMENTOS EM
INOVACAO PEDAGOGICA, PLANO PLURIANUAL, LOA
(LEI ORCAMENTARIA ANUAL).

PREFEITURA PODE BUSCAR INVESTIMENTOS OU
PARCERIAS COM EMPRESAS PRIVADAS (VIA PPP) E
COLABORACAO COM AS ENTIDADES DO SISTEMA S,
VISANDO FORTALECER A INOVACAO TECNOLOGICA
NA EDUCACAO PUBLICA.

SEEC

PROGRAMAS DE APOIO A EDUCACAO E INOVACAO
DO GOVERNO ESTADUAL, LDO E LOA ESTADUAIS E
PROGRAMAS DA SEEC, ALEM DAS EMENDAS
ESTADUAIS DE DEPUTADOS PARCEIROS.

OIDB

INSTITUICOES COMO O BANCO MUNDIAL (BIRD) E O
BANCO INTERAMERICANO DE DESENVOLVIMENTO
(BID) TEM HISTORICO DE APOIO A PROJETOS DE
INOVACAO EDUCACIONAL NO BRASIL



Modelo dos documentos necessario

JUSTIFICA A NECESSIDADE DA CONTRATACAO E
DEFINE AS MELHORES SOLUCOES DISPONIVEIS NO
MERCADO.

DOCUMENTO QUE EMBASA A NECESSIDADE DA
LICITACAO E A MOTIVACAO PARA A ESCOLHA DO
MODELO ADOTADO.

DOCUMENTO QUE SERA ASSINADO ENTRE A
ADMINISTRAGCAO PUBLICA E A EMPRESA VENCEDORA,
PREVENDO CLAUSULAS OBRIGATORIAS CONFORME A
LEI.

DOCUMENTO QUE DETALHA O OBJETO DA
CONTRATACAO, ESPECIFICACOES TECNICAS,

CRITERIOS DE MEDICAO E PAGAMENTO, PRAZOS, ETC.

LEVANTAMENTO DE PRECOS DE MERCADO PARA
DEFINIR O VALOR ESTIMADO DA CONTRATACAO.

DEFINE AS RESPONSABILIDADES DOS SERVIDORES
QUE VAO ACOMPANHAR A EXECUCAO DO CONTRATO.

AVALIACAO E IDENTIFICACAO DOS PRINCIPAIS
RISCOS DA CONTRATACAO, CONFORME DETERMINA A
LEI 14.133/2021.

DOCUMENTO QUE ESTABELECE AS REGRAS DO
CERTAME, REQUISITOS DE PARTICIPACAO, PRAZOS,
CRITERIOS DE JULGAMENTO E PENALIDADES.



Programa de inovacao para educacao publica

Etapas de implementacao:

PROGRAMA DE TREINAMENTO DOS
ENVOLVIDOS COM A EDUCACAO BASICA,
COLABORADORES DA SECRETARIA DE
EDUCACAO, PROFESSORES E
COORDENADORES DO PROGRAMA.

CURSO COMPLETO DIGITAL, ROBOTICA
ESPACIAL, PARA OS ALUNOS DA REDE PUBLICA
COM PLANO DE ENGAJAMENTO E PREMIACAO DE
UM KIT DE ROBOTICA.

LANCAMENTO COM A VISITA
DO CAMINHAO DA ROBOTICA
E UM EVENTO DE
TECNOLOGIA
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Para escolas publicas do Brasil

Parceria ACRGALlTY

CRIANCAS +600

ATENDIDAS IMPRESSORAS 3D ESCOLAS ESTADO CIDADES MIL REAIS



Jovens talentosos e projetos inovadores

SELECAO E MENTORIA DE TALENTOS FORMANDOS;
PARA IMPLANTACAO DE SOLUCOES NA COMUNIDADE

O OBJETO E AGORA COM O CENTRO DE INOVACAO
DISPONIBILIZAR MAO DE OBRA E MENTES QUALIFICADAS
PARA CRIAR OU DESENVOLVER SOLUCOES PARA A
COMUNIDADE. UM BANCO DE TALENTOS ESTARA
DISPONIVEL E SERAO ACOMPANHADOS PARA AS
DEMANDAS PUBLICAS E PRIVADAS.
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